
«Паутина» 

 

Участники встают в круг и протягивают правую руку по направлению к центру круга. По 

сигналу ведущего каждый игрок находит себе «партнера по рукопожатию». Затем все участники 

вытягивают левую руку и также находят себе «партнера по рукопожатию» (очень важно, чтобы 

это был не тот же самый человек, и не тот человек, который стоит рядом). И теперь задача 

участников состоит в том, чтобы распутаться, т. е. снова выстроиться в круг, не разъединяя рук. 

Задачу можно усложнить тем, что запретить всяческое словесное общение. 

 

«Квадрат» 

 

Все играющие встают квадратом (так, чтобы было занято все пространство внутри 

квадрата) как можно теснее, можно даже заранее очертить квадрат, в который они должны 

поместиться. Затем ведущий отдает команды, а квадрат их выполняет, стараясь не увеличить 

занимаемую им площадь, например: 

 — Квадрат пошел влево — квадрат идет влево. 

 — Квадрат садится — квадрат с криками и воплями пытается сесть. 

 — Квадрат прыгает — квадрат с не менее интенсивным шумом прыгает. 

 И так далее. 

 

Конкурс актерского мастерства (КАМ) 

 Задания для конкурса: 

 — Прочитать любой текст с разным выражением: с максимальной громкостью; как будто вы 

замерзли; как будто у вас во рту горячая каша и.т.д. 

 — Не сходя со стула, посидеть так, как сидят: пчела на цветке; кассир на рабочем месте; 

наказанный Буратино; 

 — Изобразить, как ходят: младенец; лев по клетке; артист балета; индейский вождь и т. д.; 

 — Улыбнуться, как улыбается: вежливый японец; кот на солнышке; волк зайцу и т. д.; 

 — Придумать и изобразить рекламу лагерного инвентаря; 

 — Пантомима, — изобразить без слов предметы: боксерская груша, локатор, энциклопедия, 

осьминог, электростанция, кенгуру, часы с боем; 

 — Каждый участник читает наизусть и попутно изображает читаемый отрывок; 

 — Изобразить русские народные пословицы: «Цыплят по осени считают», «Хлеб — всему 

голова», «Что посеешь, то и пожнешь», «Нечего на зеркало пенять, коли рожа крива», «Без труда 

не выловишь и рыбку из пруда»; 



 Конкурс можно провести не только для актеров-одиночек, но и для команд. Разумеется, задания 

для командного конкурса будут совсем иными: 

 — дается задание обыграть старую сказку на новый лад, сохранив основную сюжетную линию, 

сценарий не пишется, вся подготовка осуществляется за 15 минут, после чего участники должны 

представить «живой экспромт»; 

 — после первого представления, команды на предложенную тематику разрабатывают сценарий и 

представляют его в виде немого кино; 

 — Конкурс для капитанов. Задание — изобразить какую-либо сцену, например: Лес. Тишина. По 

верхушкам деревьев прошел легкий ветерок. Казалось, больше ничто не сможет нарушить эту 

тишину. Вдруг послышался хруст ломающихся веток. Что-то огромное промелькнуло мимо 

кустов. Это был лось. Он вышел на поляну, оглянулся, и видимо, чего-то испугавшись, кинулся 

обратно в чащу. И опять все стало спокойно. Внезапно раздался дикий рев и хруст ломающегося 

бурелома под чьими-то тяжелыми шагами. Рев не прекращался ни на минуту, и вскоре на поляну 

выбежал медведь. Этот звук принадлежал именно ему. Проснувшись утром и выйдя из берлоги, он 

наступил на ежа. Неприятное ощущение чего-то колючего не давало косолапому успокоиться, он 

ходил по поляне с дикими воплями. Вскоре боль утихла, и он направился обратно в чащу, а на 

поляне еще долго были слышны его тяжелые шаги. Наконец, стало тихо. 

 

Рассказ по первой и последней строчке 

 

Раньше писатели сочиняли свои рассказы и романы, пользуясь гусиным пером. Потом на 

смену перу пришли авторучка и печатная машинка. Сегодня главным орудием труда литератора 

стал компьютер. Но у компьютера есть один существенный недостаток: если с ним неграмотно 

обращаться, он может стереть из памяти весь текст. Так и случилось с одним начинающим 

писателем. Он набрал на дискету пять рассказов, а потом выяснилось, что от каждого рассказа в 

памяти компьютера осталась лишь первая и последняя строчка. Помогите писателю восстановить 

текст. Придумайте то, что было между первой и последней строчкой. А выглядят эти строчки 

так… 

 1. Снег скрипел под ногами… Масло шипело на сковородке; 

 2. Дятел высунул голову из дупла… В бухту входил эстонец; 

 3. Дождь смыл все следы… На кровати лежал отбойный молоток; 

 4. Костер давно потух… Балкон выкрасили в зеленый цвет; 

 5. Айсберг возвышался над морем… Мухи попрятались в щели; 

 Разделите отряд на 5 команд и раздайте каждой по строчкам. Эта игра развлечет и детей и Вас. 

Выберите лучший рассказ из всех. Можно повесить все творчество ребят в отрядный уголок. 

 

Молекула 

Играющие хаотично движутся по одному, пока ведущий не скажет "По двое!" (трое или 

четверо). Играющие должны объединится в пары (тройки или четверки). Не успевшие - 

выбывают. 


